
C’est ensuite au joueur 2 de retourner 2 cartes.

Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été 
trouvées.

Chaque joueur compte le nombre de paires qu’il 
possède. Le gagnant est celui qui en possède le plus.

MISE EN PLACE
Mélanger les cartes. Puis, les étaler face contre table 
a�n qu’aucun des joueurs ne puissent les identi�er.

Les joueurs vont jouer chacun leur tour dans le sens 
des aiguilles d’une montre. 
Le plus jeune commence.
Le premier joueur retourne 2 cartes de son choix.
-Si les 2 cartes sont une paire, le joueur les conserve à 
côté de lui et rejoue.
-Si les 2 cartnes ne sont pas une paire, le joueur les 
retourne face cachée de nouveau. C’est au tour du 
joueur suivant de jouer.

-

DÉROULEMENT

-

BUT DU JEU
À tour de rôle, chaque joueur retourne 2 cartes :
Si c’est une paire, il conserve les 2 cartes et recommence.
Sinon, il replace les cartes face caché au même endroit
Le but est de rassembler le plus de paire.

CONTENU
40 cartes personnages + 2 cartes règles de jeu 

-

.

FIN

-

M E M O
peuples africains

Dans l'exemple ci-dessous, le joueur 1 a retourné 2 cartes différentes.

Il remet les cartes faces cachées et ses au tour du joueur suivant. 

Dans l'exemple ci-dessous, le joueur 2 retourne une bonne paire.

Le joueur 2 conserve les 2 cartes et rejoue

Le joueur 2 conserve les 2 cartes et rejoue

Le joueur 2 retourne une bonne paire

Le joueur 2 retourne une bonne paire et conserve ls 2 cartes


